









A 達 A 

必ずおみ < ださい 

♦と嚴慶謀辭 if を必ずお嘉みください。 

つよひか0 しげ6 いちじてを さんにく し、しさ そうしつ しょうじょう 巧 なあい 

♦強い光の剌巧などにより、一時的な巧巧のけいれんや意潰の巧失などのを巧を起こした場合 

ち >3 B け ひろうかん かん ば《い ち•ラし し、し 

やゲーム中にめまい•吐を巧•巧労巧などを巧じた巧合は、ゲームをずぐに中止し、医師の 

しんだん 5 

を巧を受けてください。 

おち じこ げんいん うんてんち♦ラ ほこうじ しよう こうくうさ なか しよう 

♦思わめ事がの原因となりまずので、至拓中、歩行時などの使用およぴが空巧の中など、使用 
が禁止および制旧されている場所では使用しないでください。 

おも じこ げんいん つか いうたいて ラで ひろラ め かんそう ちょうじかんれんぞく 

参おわめ事故の原因となりまずので、巧れた状態(手や晚の巧労、目のを燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをずるときは、1時間ごとに10〜1已分程度、化憩していた 
だくよラお巧いいたしまず。 


及譯 •麟觀〔#で A れたり、嚴〔め5したりして、;解なし、ようにして 

ください。巧度の貧困になります。 

♦巧密な器でずので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
ショックをさけてください。また、お巧に分解しないでください。 










か! 謀いさつ 

このたびは(巧）バンダイのワンダースワン専用力ートリツジ r デジモンアドベンチヤーカソード 
ティマー」をお買し化げいただき、誠にぁりびとうございます。ご佳角試にをり辕い第、在唐主の 
達意#、この r 嚴援識為 i 」 をょくぉ壽みし、ただき、董しい在蘇差でご髮肖ください。 

なお、この r 取巧説明書 J は大切に保管してください。 
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巧如、デジタルワールドの M の巧みこ出現した宙 a のデジモン、ミレニアモン。 
このデジモンの巧るべき力によって、平和な人田巧に反るはずだった芙ごやヤマト 
ら、巧ばれし8人の子巧逢は、囚われの身となってしまった！ 

きみは、唯一が出したアグモンと一巧にデジタルワールドに巧かい伸巧となる 
デジモンを集め、«クのだ！ 

きみは、ミレニアモンを巧して太一連を救い出せるのか！！ 




































[||牢的巧巧び巧に:^1*^ 


ここでは、デジモンアドベンチヤーカソードテイマーの全体的なゲームの 

しんこ5 だつめい 

進行を説明します。 



ここび r はじまりのまち」でず。 

まち たちはな やくに じよう」まう 

街にいるデジモン達に話しかけて、糊こ立つ情報 
を集めましよラ。また、アイテムを買うショップ 
やデジモンをも5える「サーバーベや J など色々 
な建物びありまず。 

ここび敵のデジモンび集まつている拠点（ダンジ 
ョン）です。 

拠点は、ゲームび進むにつれどんどん僧えていき 
ます。 













u 



バトルに出撃させるデジモンを選んでださし、。 
あなたの運れているデジモンが1袜の房には1泼、 

たい とさ たい たいいじよラ たい えら 

2体の時は2体、3体な上いるときは3体を選ば 
な < てはなりません。 

これがダンジョンでず。 

あなたの仲間デジモン達を動かし、敵を倒しまし 

さよてん い < かいそラ こラだい 

よう。拠点は、幾つかの階層（フロアー)で構成 
されており、全ての階層の敵を倒ずと、その拠点 
を壊滅（クリアー）したことになります。 

かいそラ こうはん おお 

また、階層はを半になるほどをくなつていきまず。 


敵の拠点を壊滅させると、「はじまりのまち」の 
「サーバーべや」でデジモンび仲間になりまず。 
まめに確認して、仲間のデジモンを増やしていさ 
ましよ j 。 














これび、ぁ夕の冒険の義菩^なる、「はじまりのまち」です。 
さまざまな建物やデジモンが集まつていまず。 

X ボタン1〜4で主人公を動かしてください。 



し♦じんこ3 

主人公 

♦コマンドを開< 

何にもおれてない状態で、 A ボタンを巧してくだ 
さい。デジモンのパラメータを見る「じようほう」、 
アイテムを使用ずる「アイテム J 、 ゲームの進行 
をセーブずる「セーブ J の項目び使用できまず。 

達教やショップ 

たてをの はい 

参建物に入る 

し•じんこう 8い にでらの いりぐ5 うご U ど J 

主人公を入りたい建物の入口まで動かすと、自動 

てさ たてもの なか はい 

的に建物の中に入りまず。 


おをホいているデジモン 

•デジモンと話ず 
主人公を話したいデジモンの 
ところまで動かし、 A ボタン 
を巧ずと会話がでをまず。 









r はじまりのまち」の¥には、さまざまな建物び建っていまず。 

だいひょうてさ たてちの なつ》し、 

ここでは、代表的な達物の説明をします。 



ナニモン shop ( P 21 を照） 

ナニモンび経営しているショップでず。 

バトルに必要なアイテムを売買したり、 hiD (デジモンのスト 
ツク）を増やしたりずることびでをまず。 


デジモン八ウス 

「はじまりのまち」には、デジモンが住む家ちありまず。 
ここには巧気でおしゃべりなデジモンがあなたとのさ話を待っ 
ていまず。ここに立ちまれば、きっと冒巧に巧なつ有意巧な情 
巧び聞けることでしよラ。 

ヴー パーベや （ P 20 參照） 

ナノモンが管理ずるヴーパールームでず。ここでは、あなたの 
戦いの結果によって、デジモンをも5うことびできまず 。放の 
姐点を巧な（クリアー）ずるたびに、ここに立ち客るようにし 
ましよラ。 





















レオモンコ□シアム 

ここでは、ほ倍ヶープル（副堯り）を覆った、ワンダースワン 
巧ワンダースワンの巧信巧戦が楽しめまず。 

友達と村戦ずる14は、ここに向かいましよう！ 


ピッコ□バトルレッスン 

ピッコ□モンのパトルレッスン巧では、パトルの铁習び行えまず。 


ペンモントレーディング八ウス 

ペンモンび経営ずるトレーディング八ウスでず。 

ここでは、ほ倍ケーブルを使って、ち達とデジモンを交巧した 
り、レンタルずることびでをまず。 


※通 i に阳しては「法信について J P24 〜27を參照してください。 




































デジモンを養おすると、編かいパラメータを貪ることのでさる画®に蹇ゎ 
ります。 A ボタンを巧ずと、このデジモンの覚えた S ヴァリアブルを見る画 

めん か 


面に変わります。 

デジモンの名前 あなたが付けた名前 


ちえている このデジモンの 

ヴアリアブル ヴアリアブル最高イ直 



DP (巧:力） VP (ヴァリアスレ値) 

AP (攻擊力 ） EP (おなか値） 

SP (回避力 ） UP (うんち値） 

PP (防御力 ） MP (移動値） 


デジモンの巧げ 


デジモンの特性 


バ乂モン 
化-ミン 
イタの巧:/ 

ヒ V か(ミン 


\ 当 i 

，* 1夕化 
か-み Wi が 

一 



消費ずる ヴァリアブルの説明 

ヴア U アプル値 


※ヴァリアブルに巧しては 
r ヴァリアブルについて J 
P 16 をを照してくださし、。 

























1 厂厂 


^パトル/ヴタ y アスルに^いス 


がの鉛馬（ダンジョン）に入ると、巧び待ち構えてし巧バトルフイールドに移りまず。 

キャラクターか5はずして、 A ボタンを巧ずと、コマンド面面になりまず。 
[じよラほラ」 4 仲巧のデジモンの情報を見ることびでさます。 
「アイテム」♦アイテムの一||を見ることができ、巧用ずるアイテムを 
この酉面でちがでをます。 

r A I 」♦才ートバトルシステムで、コンピューターび自的にあ 
なたがち巧した巧巧にそつて戦曲をずずめていきます。 
FAIJ を蓋やでお了したい巧さ、 B ポタンを巧しつづける 
と、巧のあなたの夕ーンか5、八1わ巧^&されまず。 
「おわ D J 呼コマンド酉面を按了しまず。 


W キヤラ 

倒すべさなデジモンです。 
拍をずベて倒ずと、この 
フィールドは、あなたの 
巧利となりまず。 


圓 


みかた 

巧方キャラ 

び操ホずる仲間 


あなた 
のデジモンでず。 


各ステージをクリアずると r ささにすずむ」•「そとにでる j ’ r セーブ 
する」の3つのコマンドび実行でをまず。 
r ささにずずむ J ♦さ5にステージを進みまず。 

「そとにでる」今ダンジョンを巧け外にでまず。 

「セーブずる J ♦そのフロアーをクリアしたが態でセーブを行いまず。 












ほ方のデジモンを接 》 させよ 5! 

あなたの夕ーン喊こ、转教夕ーンのデジモンにカーソルを含ねせま 
ず。 A ポタンを巧ずと、さコマンドび出まずので「うごく」を送択 
してください。「うごく J を送択ずると、そのデジモンが行®でを 
る巧囲がおく塗りつぶされて表示されまずので、移®させたい巧所 
にカーソルを合わせて A ボタンでみましてください。移動びおわる 
と、そのターンのデジモンの行なターンび按了しまず。 

巧方デジモンで»デジモンを攻 S だ！ 

巧方のデジモンの前ををちにががいるち合には、あなたの夕ーン時 
に攻»を行うことびできまず。カーソルを行®夕ーンの味方デジモ 
ンに合わせ A ポタンでコマンド画面が出まず。コマンド画面の中か 
6「パトル」を還択してを g を行いまず。また巧巧ずる巧が複数い 
るちさには、「バトル」還択を、力ーソルで攻巧したい放デジモン 

口んたく 口ってい こ5け e »こ g 

を退巧し、 A ポタンで決定して攻 g を行ってください。 

なデジモンのターンだ！ 

ほ方デジモンの行曲!がお了ずると、がデジモンびを動したり、攻«し 
てきまず。行動び終了ずるとちぴ、あなたの巧巧ターンになりまず。 













ァリアフルについて 


-巧だけ他のテジモンに進化して、苗を巧巧な技で攻をしたり、昧方を回復•アシストしたりする技のことです。 


ヴアリアプルを閃いた味方デジモンは、そのヴアリア 
ブルを次か！5自由に使うことびでさます。ヴアリア 
ブルのために消費ずる VP ポイントと自分のもって 
いる VP ポイントを考えながら、使用してください。 


ヴァリアブルは、獄闘中に突然巧きまず。味ちデジ 
モンの組み合わせによって閃をます。 












ヴァリアプルのおみ各わせ觀につい 古 


ここでは、ヴァリアブルの組み合わせ例を紹介しまず。 




隱 
為’お*麗 I 

機渺喊 


アグモンとピ3モンでグレイモン 
といラ、ヴァリアブルび巧きまず。 

ひつごつわさ 5じ*3けし、 

グレイモンの必殺技は、地上系デ 
ジモンには効果バツグンでず！！ 

ゴマモンとパタモンでイッカクモン 
という、ヴァリアプルび閃きます。 

ひつごつ行ざ かいち 1*5 けし、 

イッカクモンの必殺技は、海中系デ 
ジモンには効果バツグンでず！！ 

パルモンとテントモンでトゲモン 
という、ヴァリアブルび閃をます。 

ひつごつ行ブ しょくぶごけい 

トゲモンの必殺巧は、植物系デジ 
モンには効果バツグンです！！ 














テイルモンとガブモンでエンジェウ 
ーモンといラ、ヴァリアブルか間き 
ます。エンジェウーモンの必殺技は、 
ほ方の DP を回復してくれまず。 


テントモンとアグモンでカプテ U モ 
ンといラ、ヴァリアブルび巧をまず。 

ひつごごわさ こんち >5けし、 

カブテリモンの必殺技は、昆虫系デ 
ジモンには効果バツグンでず！！ 


ガブモンとパルモンでガルルモン 
といラ、ヴァリアブルび肉さまず。 
ガルルモンの必殺技は、が系デジ 
モンには効果バツグンでず！！ 








^ 巧ち:/の巧 n にごい 7 


くラち 1*5 かい0<じょう ごいだいげん 5けし、 

空中.巧中.陸上と、デジモンによって、デジモンパワーを最大巧にいかせる地おびありまず。 



例文ば…♦空中系のデジモンは移動力に優れていまず。 

けい5•ろけい T いこ5げ 60* く 

♦海中系のデジモンは水中での攻巧力びアップします。 

令陸上系のデジモンは、どんな系統のデジモンにち平均した力を発擇ずることびでをまず。 













HB 田岡囚因 D 因陌阳 I 囚己 


ダ:^*^ヨンのクリアー時巧で、もらえるデジモン 
が変化するらしい！？ 


r はじまりのまち」に「ヴー八‘ーベや」という所びありまず。 

新しい仲間デジモンとの出会いの場所でず。 

バトルにお利して街に戻った5「サーバーベや」へもっ 
てみて<ださい 。あなたげダンジョンをクリアーずるた 

»く ちかろ よわ ない ふっかつ なり，》 

びに悪の力び弱まり、聖なるデバイスが復活して、仲間 
デジモンを GET でをまず。 

仲間デジモンを、どんどん i | やしてヴァリアブルを見つ 
けて < ださい。 

















ダンジョンで義デ、:{モンを閣し、お蓋やアイテムを辜に又れた5、裝に M っ 
てナニモン shop にちってみよ^ J !ド 

アイテムは、特ななアイテムを含め最大 32 個まで持つことびできまず。 

ナニモン shop では、アイテムの売り•買いや、 
H D (デジモンのストック） を増やずことびできるぞ！！ 

ドディスク ごいだい たい びぐ 

H D は最大で30体まで拡張ずることびでをまず。 

アイテムをかう）にカーソルを合わせ A ボタンで 
アイテムをうる）巧定しまず。 

さ5にアイテムに力ーソルを合わせ A ボタンで藻 
定し、アイテムの売り•買いをしまず。 

TH D をふやず J 

お金を払えばデジモンのストック限度数を這やずことびできまず。ただし、 
仲間デジモンをストックできる数には限りびありまず。 








巧巧アイテム/デジヴァイスについて 


ゲームを進めていくとデジヴァイスびも5えまず。 


MU 


ががが麻か 
か々が；?^ 
ながが6 乂 


し • _お，，がかり 

j ^ / パ 乂轴 Ji いみ iTS 

U 巧なにな t はな光 I mm 


デジヴァイスとは… 

戦いで聖なる力を溜め、 が デジモンにむけてろを解放す 
ると、悪しき力び聖なる力により箸化され、あなたの仲 
間になつてぐれます。 

このアイテムを使用して、色々なデジモンを GET してく 
ださい。 

HB 田圃因因因因 I 巧团田旧 h 

よクねん《 ♦いろょク《 せいじ ♦< « 

幼年期20ぶち巧40成熟巧80 

よクわん« ザいちょク《 It いじ ♦< « 

幼年期30巧!(期50成熟巧90 
上のポイントの時、 GET できる巧率は50%。 

ポイントを巧にすると100%になるぞ!！ 
(デジモンを GET するとポイントは0にかけす。） 


















特巧アイテム/デジモンアナライザー 


出会つたデジモンを解析ずるデジモンアナライザーというアイテムでず。 
自分でプレイしたデジモンは、詳しいデータび見5れるようになりまず。 



出会ったデジモンを、どんどん解析して君だけのデジモ 
ン図 をを 作ってみよう！！ 

たいけいたい e つうしん で « 

※巧 巧巧巧 通信で出会ったデジモンデータはアナライザー 
にはセーブされません。 

HB 因固田因陌因巧困田囚4 


出をつただけと、手に入れたのでは、アナラ 
イザーへの巧巧が違ク！ 



閒 

























デジモンアドベンチャーカソードテイマーでは3種類の通信を使った1び5^び i しめます。 


ic@a|fi ： c¥- 3 

HCvK ご CUAVl 工が 7 ム < H 

/ レオモンコ□シアムでは、ワンダースワン W 主の這 
\ 信によるバトルが楽しめます。 

に '^ ：卜し -;’> つの ，—^ 

Ssfc^_j 

/ ペンモントレーディング八ウスでは、ワンダースワ 

( ン同±でのデジモンの交換や、デジモンのレンタル 
\ をすることびでをまず。 J 

JSU 

或 

/ 「こだいのコ□シアム」では、携帯デジタルモンスター 
/ 専用通信アダプター（別売り）と携帯機、デジモンアナ 
( ライザーとの通信び楽しめまず。携帯機との通信バトル 
\ は 「START」、 デジモンアナライザーへのデータ送信 
\ には 「ANALYZE」 のコマンドを使用してください。 




























ワンダースワン同 ± の通 tt が巧、デジモンの菱«やレンタルなど I 



どラし つ5しん 

ワンダースワン同±の通信 

ごラしん おこな ごい たが 

には、通信を行う際にお互 

けいぶか < ちょラ 

いのが部拡張コネクタにワ 

だんよ5ごラしん 

ンダースワン専用通信ケー 
プル（別売）を接続します。 
接続をに通信バトル•デジ 
モントレード-デジモンレ 
ンタルを巧つてくださし、。 
正しく接続されていない場 

»い ごうしん 

合、 通信 エラー やデータび 
破損ずる恐れびありますの 
で、ごま意ください。 
























携を機とのぶ信か俄について 


tBIiSI 


«ゃ》 なごそ <1#5«5 

誤った巧続方ミち - 


■んたい びいぶけく S ょう 

ワンダースワン本体のか部拡張コネクタ 

口いたいよ5 なんよ3つ5しん 

に携巧用デジタルモンスター専用通信ア 
グプターのワンダースワン側端子を接続 
し、巧帯デジタルモンスターのコネクタ 
には携帯側端子をラベルび上になるよう 
に正しく接続してください。接続をに、 
バトルを行ってください。 




♦ワンダースワン同±を巧帯デジタルモンスター専用通信アダプターふたつで接続ずる。 

なつそ <4583 »5ヴ なつぞく 

♦接続方法を間違えて接続する。 

♦違うモードを選んで通信ずる。 

































。こな つうし、 か、 。つ•い 

COBSffi ^ 違離霜說盗繫譜 sssr ず。 


r トレードする J 

① 


② 


①ワンダースワン同主を法治ケープルを隹角してをしく Hit 巧•浮し、ます。 

③どちらかが r トレードずる J をを巧し、もう焊ちび画茜で嗟 H が浮 
われるのを待ちます。 

③ コマンドび美台されると、トレードするデジモンの s 巧富面へ行きまず。 
そこでトレードにをしたいデジモンを g 巧してください。 

④ お置いびをがしをわると、自 i 卸こ进 I を班'挺します。 


rt 画因 

1 

1 


4 

1 

岡裳励|励な励 


r アップロード J 



、 1 > 1 

麵麵, 

r 1 ?•'如ホ — i 1 ず•が 1 

を 蓮 夕みイ 0"* k "1 


Bmaiorzj ^ 


① ワンダースワン同主を jig ケープルを巧用して正しく fe 巧を行いまず。 __ 

② をず！!（アップ□-ド）は、コマンドを美巧して相手にるすデジモンを g おしてくださし、。借りる就ホの宙茜で括串びデジモンを 
送るのををってくださし、。お互いのコマンドが寞行されると、值りたを J に»した側の苗契されたデジモンがをおします。 

③ しぱ6くすると、!*したデジモソま、サーパー測 i に戻ります。（この窝に aS ケーブルの H 新まネをでず） 

-1 アップロードで、あなたび借 D たデジモンをな空なとをに一時的に使用するコマンドです。「インストール1を 

I 週巧し、おりたいデジモンを S 巧してくださし、。宿りたデジモンは、 一 g しかを篇することびできません。«1 
を OF 円こした0、ちりたデジモンで！を巧っている場合には、そのダンジョンをを>串'でをけた0、ダンジョン 
巧クリアーしてしま5と、おりていたデジモンは借りた巧手に戻っていをまず。 

I インストールで一時的におりたデジモンを相手に返巧したいときに使用するコマンドでず。 

' r リムー別を苗 R し、あしたし、デジモンをしまず。 


[そとにでる」を選巧 ’ k をを行うと A ウスか 5 J 4 へ出ます。 
















































こんな時はど 5 すればいい？ 


どこに巧ったらいいのか分からない 


どこに行けばいいか分か S ない bI は、ゲンナイさんの家に行つてみましよラ。 

次はどこに行けばいいか、 lii えてくれるはずです。 

ダンジョンをクリアーした後などに、 _ ゲンナイをんと签括をずると、次にをむ巧を教えてくれます。 


EV て ♦ か 

ほ 敵に历てない 


み： 

装にがつ為には、3っの方法びありまず。 

1つ 目は、 すでにクリアーレたダンジョンでがい、デジモンのレベルアッフをはかりましよラ！ 
デジモンはおいによってかしづつ巧くなっていきます。|^に巧てなくなった5、1ランク下のダン 
ジョンでを巧しましよラ。 

2つ 目は、 アイテム巧巧巧する事でず。お金巧巧めて、回復巧のアイテム（フロッピーなど）をたく 
さん質えばパトルをちみになりまず。 

3つ 目は、 ヴァリアブル巧を見つける事です。回復巧のヴァリアブル(ホエーモンなど）を 3 t えて 
いれば、 ft けにく くなりまずし、強力な攻 K 系のヴァリアブル装（グレイモン、ビックマメモンな 
.ど）巧覚えていれば、すばゃく|^巧倒せるょぅになります。 


ヴァリアブル巧は、はじま0のまちにあるデジモン八ウスで、色々な ft 结び曲けまず。 
かな D 里夏なヒントちなしていまずので、しっかりメモをとっておをましよラ。 

、 わざとを々なデジモンでユニットを巧ませて、パトルしてみるのもよいかをしれません。 















サーバー大 R に巧く方法がわからない 


サーパー大酉に行くには、お別なゲート（デジタルみ岩挂）が琴おです。 

^ ゲートは、はじまりのまちの中にありまず。どこにあるかは、岂分で挺してみてくださし、。 


デジモンがアナライザー（図 《) に登》されるま件は 


アナライヴーに^想されるを件、登録されない1|^'がは&下のようにな0まず。 

レンタルで借りる X サーパーへやで貨ラ 〇 ダンジョンでる垄ラ（殺ラ） 

トレードで*ラ 〇 デジヴァイスで捕まえる 〇 あで Ife ラ 

0 =ちをなお接で図おに登録される X =— 盆だけるおに M 苗される 

^ 泉 r こだいのコロシアム J では、デジモンテータは iiH をれません。 


•部品販売 

「ワンダースワンデジモンアドベンチャー」の部品をご巧望の方は、商品名と爲 S 若•致。遍 
を記入し、お巧し込みの部品の料金と消費税を合わはた盏茜|：)>の切車を嵩封のうえ、おず 
封醫でおをし込みください。なお、お申し込みの族には未着などびおさないよラに、 
住所-保篇ち名.■巧ま号を大人の方びご岳 A くださいまずようお競い單し玉げまず。 
巧料は当れで負担させていただきまず。 

< お申し込み先 > 

干 277-0863 巧市き四季 241-22 
(巧い（ンダイお客様相談センター 
通信販売部0471 -4 巨-0371 


商品 

名 

ワンダースワンデジモンアドベンチヤー 

部品名 

価格 

専用通信アダプター 

1.000円(税巧き） 































しようじよう ちゅうい 

使用上のま意 

参本巧品は、巧密なち子部品で宿成されていまず。落としたり、水にめ5したり 、達した 
り、分解したりしないでください。また高温•ほ温になる所（特に夏の車の¥など）で 
の使用、保管はさけてください。 

参が巧の原因となりまずので、力ートリッジの端子部には、絶巧に触5ないでください。 
参巧源スイッチを ON にしたまま、力ートリッジの巧き差しはしないでください。^をお 
よび力ートリッジのゲーム内容を破損ずる恐れがありまず。 

参力ートリッジは、正しくセットしてください。力ートリッジをセットずるとをは、まつ 
ずぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのごま意 

ないぶ せいださ とち•うけし1か をろく 

参この力ートリッジ巧部には、ゲームの成镜やを中経過をセーブ（記辑）しておくバッテ 
リーバックアップな能びついていまず。むやみに更源スイッチを ON/OFF したり、業 
体の巧源を入れたままで力ートリッジの抜を差しをずると、セーブされていた rtS び 
消えてしまうことがありまずので、ごま意ください。 

*んいち ないよラ さ ばちい ふぐげん でを へいしゃ tt さにん 

♦万ーセーブされた内容たえてしまった場合、復元ずることは出来ません。巧社は責任 
を負いかねまずのでご了ま < ださい。 


ワツがスワツ@黄誦ホ-ムページ 巨勝ン! Z 紙戦 JZJ 













/\ 'ンタイゲームステーシ 


このソフトの内南こついてのご質問は、 03-3847-5090 

勘み請/宮〜签績旨廉自。を薩く ） 10日しま〜16長]にぉ高し4ゎせくださぃ。 

参電話番号はよく確かめて、お間違えのないようじしてください。 

♦受付時間に(かの電話はおさけください。 

参ま京23区に(かの方は、市か局番 （03) をおちれのないようじしてください。_ 

《お*い上げのわ客巧へ} 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでも'問 
ぃ合わせください。住所、電話番号、イ呆譲者の方とお子様のお名前•お年もかずお知らせください。 


台ま区廚形 1-4-10 干 111 -8081 巧 03-3847-6666 

参電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
♦電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにごをを〈ださい。 


おことわり 


商品の企面、生をには万全のま意をはらっており 
ますが、ソフトの内容が非常に巧おなために、プ 
ログラム予もできないで都合が発見される場 
合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
な場合がございましたら、相談センターまでご一 
義くださぃ。 

巧式会なバンダイの登録商標です。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED . 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


Q な 巧 iUonde ぶ … an 、 つ！ / 巧 - スつッ & 










